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PROFIL

En tant qu'architecte logiciel, ma priorité est d'amener le projet a son terme. D'iden-
tifier les véritables enjeux, écrire un cahier des charges, analyser les solutions tech-
niques, jusqu'a la direction d'équipe pour I'emmener vers le succes, chaque étape
est essentielle. Jai I'expérience de projets innovants, intégrant des composants en
pré-version et|ou technologies émergentes. Je porte une attention particuliere a l'es-
prit d'’équipe qui est aussi déterminant que la technique et |'organisation pour la réus-
site d'un projet.

EXPERIENCES PROFESSIONELLES

2021=>2024 - Intel - Software Architect. Création d'une infrastructure de benchmarks
automatisés, supervision de 5 consultants écrivant les scripts de tests, mise en oeuvre
d'un backend de reporting.

2018=>2021 - Intel - Software Architect. Project RUG's. Réalisation de benchmarks au-
tomatisés distribués a la presse, leur permettant de confirmer facilement les chiffres
annoncés par la société.

2011=>2018 - Intel - Software Architect. Project DeepViewer, veille technologique et
développement de workloads autour d'usages émergeants, permettant de "bench-
marker le futur”.

2008=>2011 - Intel - Senior Application Engineer. Project Larrabee. Promotion de la
technologie et accompagnement des premiers ISV partenaires.

2005=2008 - webphotomag - dirigeant. Développement d'un webzine photo et de
gpuViewer (qui sera racheté par Intel et deviendra deepViewer)

1998=>2005 - Bits Studios - CTO. Développement de jeux vidéo sur N64, PS2, XBox,
GameCube. Succés de l'introduction en bourse, en 2000.

1994=>1998 - HaiKu Studios - Lead Programmer. Support des tous premiers accéléra-
teurs 3D grand public (3Dfx Voodoo, 3D Blaster, S3 ViIRGE, ATl Rage, Matrox mille-
nium)

1991=>1994 - Business Soft - Ingénieur Logiciel Expert. SSll, développements C++ et
Windows

1987=>1991 - BlueShift - dirigeant. SSIl et commercialisation de Bluelib, notre librairie
C/C++ généraliste.

TECHNOLOGIES
C++ C# Swift - DirectX Vulkan Metal - multicore SSE - JS Nextjs React Node.js - postgresql sqlite



